Arsplan -

Braetspil 23/24 - HOP

Elevforudsatninger

Holdet bestar af elever fra forskellige skoler pa et samlet hold.

Der er stor forskel pa elevernes erfaring med braetspil fra tidligere, men feelles er at de alle kender til og har spillet braetspil tidligere.
Nogle har spillet braetspil hjemme i familien, andre med venner og andre har dyrket braetspil mere intensivt og er fx periodevis geester
pa diverse breetspilscaféer.

Der er afsat 90 minutters braetspil en gang pr. uge, men eleverne har mulighed for at 1ane diverse breetspil, sa de flere gange om ugen
kan spille breetspil

Antal uger 42

1. forleb 2. forleb 3. forlgb 4. forleb

Kompetenceomrade
og kompetencemal

Eleverne skal opna kompetencer til at kunne forholde sig til forskellige brzetspil, deres kategorier og opbygning, spildesign,
og spilmekanikker

Faerdigheds- og
vidensmal

Med udgangspunkt i de ovenfor naevnte kompetenceomrader og -mal skal eleverne kunne forholde sig til disse pa en evidensbaseret,
oplevelseserfaret og reflekteret made.

Folkelig oplysning

Som menneske forstar vi ogsa vores liv i lyset af vores falles liv. Braetspil er i hgj grad et feellesskab, som eleverne deltager i og er
med til at videreudvikle gennem forskellige breetspil, diskussioner og produktion, og som saetter dem i stand til pa og uden for skolen at
kunne traede ind og ud af forskellige faellesskaber, for p4 den made at kunne styrke deres forstaelse af egen person i forhold til andre
mennesker.

Overskrift

Efterar Vinter Vinter/forar Forar

Arsplanen er vejledende og kan aendres i lgbet af aret.



